
MODULES DE BASE         Durée : 375 h

:-)
DESSINATEUR BUREAU D’ETUDES 

BATIMENT BTP / TOPOGRAPHIE / ARCHITECTURE
445 heures - 12 mois

Maîtriser les logiciels de CAO et de DAO les plus utilisés dans les entreprises du 
BTP pour l’établissement et la modification de plans. Adapter leur utilisation à un 
cahier des charges et aux contraintes liées au métier (BTP, VRD, Topographie, 
Génie thermique, Architecture…).

Tout public.

Evaluation         8 h

Autocad 2008 / 2009         195 h 

Bases 2D :  
- Démarrage et utilisation du logiciel : modes d’entrée des commandes, création de formes simples,
   aide au dessin, menus déroulants, barres d’outils 
- Les systèmes de coordonnées, outils de construction, de précision, de modification 
- les modes d’accrochage 
- Gestion des template et des calques 
- Création d’objets complexes : les commandes de dessin et de modification avancées 
- Les splines et multilignes 
- Annotation des dessins, insertion de textes 
- Outils de cotation : linéaire, radiale, automatique ... 
- Paramétrage d’un style de cote, mise à jour et tolérances 
- Bibliothèques, attributs, blocs 
- Mise en plan : notion d’espaces, échelles, importattion et exportation 

La 3D :  
- Gestion des références externes 
- Le SCU et le système de coordonnées en 3D 
- Création et modification d’objets en 3D : modélisation surfacique, solide 3D,  édition des solides, 
projections 3D vers 2D, rendus réalistes

3DS Max          156 h 

Bases : 
- Interface utilisateur : organiser les barres d’outils, les panneaux de commande, les options annexes 
- Création et édition d’objets : les primitives, les objets maillés et composés 
- Création par splines et objets composés, corps et objets extrudés, objets composés, opérations 
   booléennes 
- Affectation de textures et matériaux, mapping 
- La scène et l’animation, mouvements d’objets, caméras, éclairages, rendus statiques et atmosphériques, 
   trajectoire et déformation d’objets 
- Finalisation d’un projet simple : optimisation du rendu 

Perfectionnement : 
- Modélisation avancée 
- Gestion des maillages avancés 
- Elaboration et gestion d’un éclairage avancé 
- Animation : les courbes d’animation, la gestion du mouvement et de la cinématique, 
  animation de personnages, cinématique inverse, exploitation d’un squelette 
- Gestion, réglage, utilisation et organisation des particules 
- Paramétrage et gestion avancés du rendu et des textures 
- Exportations pour la vidéo, le composing (Combustion & After Effect) 
- Approche du rendu photoréaliste

Mise en situation et validation des acquis      16 h

Spécialisation
au choix

> Option Architecture :
> Archicad
> Artlantis
> Autocad Architecture
> VectorWorks
> Indesign
> Photoshop
> Bureautique
> Option Géomètre / 
     Topographe
> Covadis

Modules métiers
au choix

> Techniques, vocabulaire et
     règlementation pour les 
     opérations du bâtiment
> Rôle des intervenants dans les 
     missions de coordination et
     de protection de la santé et 
     prévention des risques
> Management d’un projet 
     BTP - préparation et suivi
     de travaux - Maîtrise d’oeuvre
     - Maîtrise d’ouvrage
     Option Géomètre
     / Topographe
> Eléments de base de
     la topographie
> Du terrain au projet
> Nouveau ! Solaire voltaïque
> Nouveau ! Pompe à chaleur 
     et géothermie (2 modules 
     métiers au plus)

Métiers cibles

> Dessinateur du BTP
> Collaborateur d’architecte
> Dessinateur VRD et génie civil
> Dessinateur-topographe
> Economiste de la construction

Validation
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